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Положение 
о молодежном интеллектуальном фестивале «Брейн – ринг» «Молодежный Минусинск» в рамках проекта «Молодежная столица» Красноярского края
1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1.
Молодежный интеллектуальный фестиваль «Брейн-ринг» «Молодежный Минусинск» проводится в рамках проекта «Молодежная столица» Красноярского края  (далее - Фестиваль) в соответствии с настоящим Положением в целях знакомства молодежи г. Минусинска с новым видом интеллектуальных игр, содействия развитию интеллектуальных способностей молодых людей, организации их содержательного досуга. 

1.2.
Организаторы Фестиваля – Красноярская краевая молодежная общественная организация «Ассоциация содействия интеллектуальным и развивающим играм», КГАУ «Центр молодежных инициатив «Форум».
1.4.
Партнер Фестиваля: МБУК «Минусинская городская Централизованная библиотечная система».  

1.5.
Организатор оставляет за собой право вносить изменения в порядок проведения Фестиваля  и сообщать дополнительную информацию о нём.
2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ

2.1.
Цель проведения Фестиваля – познакомить молодежь г. Минусинска с новыми видами интеллектуальных игр, предоставить условия для интеллектуального, культурного досуга, оказать содействие в установлении творческого сотрудничества между организаторами. 

2.2.
Задачи:
2.2.1.
Обеспечение равного и открытого доступа к культурной услуге по организации интеллектуального досуга для молодежи муниципальных образований г. Минусинска.
3. СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ ФЕСТИВАЛЯ
3.1.
Фестиваль проводится на территории Центральной городской библиотеке им. А.С. Пушкина по адресу: г. Минусинск, ул. Народная, 74. 
3.2.
Фестиваль проводится 17 марта в 15.00, регистрация команд с 14.00.  
4. ПОРЯДОК И УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ ФЕСТИВАЛЯ
4.1.Фестиваль состоит из двух частей.  Первая часть фестиваля состоит из командной «Своей игры», вторая часть краевого фестиваля проходит в формате «Брейн-ринга».  

4.1.1. Регламент турнира по командной «Своей игре»:
· В турнире по командной «Своей игре» принимают участие команды из 6 человек.

· В турнире разыгрываются десять тем. В каждой теме по пять вопросов - за 10, 20, 30, 40, 50 очков. 

· Ведущий последовательно зачитывает вопросы всех тем. Время на обсуждение каждого вопроса – 20 секунд. Ответы команд сдаются «Ласточкам»,  на специальных бланках. 

· За правильные ответы к сумме баллов команды добавляется стоимость вопроса. За неправильный ответ соответствующая сумма вычитается.
· Победителем признается команда, набравшая наибольшее количество баллов. Дополнительными показателями являются: 

1. сумма баллов без учета минусов за неправильные ответы;

2. количество взятых вопросов самой высокой ценовой категории. 

После «Своей игры»  программу краевого Фестиваля продолжает игра «Брейн – ринг». Команда – победитель в командной «Своей игре» награждается в конце фестиваля. 

4.1.2. Регламент турнира по игре "Брейн- ринг"

· В турнире по игре «Брейн-ринг» принимают участие команды из 6 человек. 

· Игра состоит из двух отборочных раундов, двух полуфиналов и финала. На стадии отборов каждая команда принимает участие в двух боях. В полуфинал выходят 4 команды, набравшие максимальную сумму баллов в отборочных раундах. В случае равенства этого показателя более высокое место занимает команда с лучшей разницей в счете. Следующим критерием является число правильных ответов.

· При равенстве основного и дополнительных показателей игровое жюри  вправе назначить дополнительный бой для определения участника полуфинала.

· За победу в бое команда получает 2 очка, за ничью – 1 очко.

· Все бои ведутся без накопления, т.е. каждый правильный ответ приносит команде один балл. 

· В каждом из боев участвует одновременно 2 команды. 

· Бои «Брейн-ринга» ведутся при помощи специальной электронной системы (далее - система), которая определяет очередность нажатия на кнопку каждой из двух команд-участниц;
· На обдумывание каждого вопроса командам дается 1 минута. Право ответа на вопрос получает команда, первой подавшая установленный сигнал. В случае если был дан неверный ответ, а также в случае фальстарта (подачи сигнала до начала времени обдумывания) право ответа переходит к сопернику, и на обдумывание ему дается 20 секунд.

· Ответ дается командой один раз в устной форме. Озвучивает ответ только один игрок команды. 

· Решения по всем спорным ситуациям, возникающим в ходе боя, принимает игровое жюри. Его решение является окончательным и не подлежит обжалованию.

· Победителем боя становится команда, давшая большее число правильных ответов. При равенстве этого показателя бой считается окончившимся вничью.

4.2. Регистрация команд начинается за 1 час до начала игры. Команды, прошедшие регистрацию, участвуют в «жеребьевке» и по ходу регистрации получают порядковый номер.  Жеребьевка определяет команды-соперников.  Все команды получают сертификат участника Фестиваля на регистрации.
4.3. В Фестивале могут принимать участие  команды, представляющие сборные общеобразовательных школ, учебных заведений средне-специального, высшего профессионального образования, а также независимые команды в возрасте от 14 до 18 лет.
4.4. Участниками Фестиваля являются команды, подавшие заявку в Оргкомитет Фестиваля не позднее, чем за 3 дня, соблюдающие настоящее Положение.
Участники обязаны:

Подать  заявку на участие в Фестивале в письменном виде по электронной почте c.haustova@yandex.ru по следующей форме (Приложение №1):

- Название команды;

-Название и адрес учебного заведения (общеобразовательной школы, профессионального лицея, техникума,  ВУЗа);

- Именной список команды (ФИО, год и дата рождения каждого игрока, контактные телефоны, адрес электронной почты капитана);

- Ф.И.О., должность, руководителя команды и контактные данные. 

4.5.
Замены в составе  возможны только  во время регистрации команды.

4.6.
Участники самостоятельно решают вопрос по приезду, отъезду команды на игры Фестиваля.

4.7.
Участники обязаны являться на игру в опрятном виде. В элементах одежды приветствуется наличие фирменного стиля команд. 
4.8.
Игровое жюри (ИЖ) формируется из представителей организаторов и партнеров Фестиваля. Подсчет результатов возлагается на ИЖ. 

4.9.
Штрафные санкции могут применяться ИЖ  в следующих случаях:

 - некорректное поведение участников или зрителей в зале или на игровой площадке;

 - подсказки болельщиков и  других команд  играющим командам;

 - несоблюдение   участниками Фестиваля настоящего положения.
4.10.
Виды  штрафных санкций:

- дисквалификация команды;

- вынесение предупреждения;

- аннулирование результатов игры.

5. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ
5.1.
Все команды получают сертификаты за участие в Фестивале. 
5.2.
По итогам Фестиваля награждаются: команда-победитель в командной «Своей игре» (6 человек), 3 команды – победители в игре «Брейн-ринг», занявшие 1, 2 и 3 места,  лучший игрок Фестиваля, победитель «Игры со зрителями».
6. ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

6.1.
Организаторы оставляют за собой право вносить изменения в настоящее Положение с обязательным информированием участников о внесенных изменениях не позднее, чем за неделю до мероприятия.

6.2.
Для получения дополнительной информации можно обращаться:

1. 660094, г. Красноярск, ул. Пионерской правды, 3а, тел. 8 391 213 56 00, e-mail: asiri@mail.ru, Русак Маргарита Леонидовна.

2. г. Минусиснк, ул. Народная, 74, Центральная городская библиотека им. А.С. Пушкина, тел. 8 (39132) 4-05-31, e-mail: c.haustova@yandex.ru, Хаустова Светлана Владимировна.
Приложение №1

Форма заявки 
1. Название команды____________________________________________________
2. Наименование и адрес организации (объединения), делегирующей команду________________________________________________________________

3. Поименный список команды:

	№
	ФИО 
	Дата рождения

	1
	Капитан
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	

	7
	Запасной
	

	8
	Запасной 
	

	9
	Запасной 
	


4. ФИО менеджера команды_______________________________________________

5. ФИО и точное наименование должности руководителя организации, делегирующей команду___________________________________________________

6. Контактные данные команды: телефоны, e-mail, skype (с указанием ФИО контактного лица) _______________________________________________________

Дата

Подпись с расшифровкой

